Lawson Défi Programmation n°1 :
Ecole-Collége .
Robot Comment programmer des actions ?
obotique
Activité 1
Ce que tu vas apprendre a faire : Durée de I'activité :
- Découvrir et utiliser un « langage » de programmation 1 heure
- Programmer des actions.
- Enregistrer un « algorythme » de programmation. Poste Informatique :
- Comprendre la notion de « Signal de Sortie Numérique » 2 éleves par poste

Matériel nécessaire :

Microcontréleur Module GROVE Module GROVE
« ARDUINO Uno » « Base Shield » « DEL Rouge » Cable USB

PARTIE 1 : Le cdblage des composants

Enficher délicatement la « Base Shield » sur
« |'Arduino UNO ».

@ Attention au sens de branchement

Bien mettre les broches en face des trous avant de
presser

@ Brancher le « Module DEL Rouge » sur la Sortie Numérique D3 (*Digital Output 3)

‘ )% Numérigue = Digital ; Sortie = Output gﬁgtej:ja
Lumiére =

DEL | |




PARTIE 2 : Démarrer le logiciel de programmation

Démarrez le logiciel de programmation « ARDUINO »
Sur le Bureau cliquez sur le raccourci :

Le logiciel démarre ...

Skl
Genuino

ARDUINO

THE ARDUING COMMUNITY WoRLowIDE .. | I R
0

LEARN MORE ABOUT THE CONTRIBUTORS
oF [CCITECTIE on arduino.ce/crodits

s+ 05

Démarrez le Module de Programmation Graphique « ARDUBLOCK »

Dans la barre d'Outils cliquez sur « Outils » puis « Ardublock Education »

Fichier Edition Croquis‘Outi|5|Aid,_,_/

Formatage automatique Ctrl+T

sketeh_oct 63 Archiver le croquis
void setup() { Réparer encodage & recharger
// put your setu . zq .
FuE Y Moniteur série Ctrl+Ma

} Traceur série C aj+L

void loop() { Ardublock Education ‘/
// put your main WIiFi101 Firmware Updater

Type de carte: "Arduino/Genuino Uno" 4
Port: "COM3 (Arduino/Genuino Unao)" >
Get Board Info

Programmateur: "Arduino as ISP" 4

Graver la séguence d'initialisation LG fené‘l‘r‘e de
programmation graphique
« Ardublock » apparait :

Nouveau | Enreqistrer || Enregistrersous | Ouvrir | Téléverser vers 'Arduino || Moniteur série | A propos |

Servo
Arficheurs

‘comme image... ‘| Technolt Services ‘ Blog Ardublock  Mise & jour




PARTIE 3 : Programmer la Sortie Numérique D3 (Allumer une DEL)

Utilisez les « menus » a gauche de |'écran afin de construire le « programme graphique »
ci-dessous

Retrouvez les « Blocks » a utiliser et cliquez dessus.
Gardez le bouton du « clic gauche enfoncé »

Déposez le bloc dans la partie graphique a droite
Emboftez les blocs (un signal sonore indique |'assemblage des blocs)

Structure
Sous‘programmes
Broches
Tests
Opérateurs mathématigques
Variables/Constantes
Temps
[IBTIENT SEE Buzzer
Sons
Capteurs Boucle
Actionneurs
Moteurs/Servos
Afficheurs ibeets
Robot Robuno
@NGonnexionisans il

Objets connectés

Téléversez le programme vers la carte ARDUINO

| Nouveau | | Enregistrer | | Enregistrer sous | | Quvrir M\Téléverser vers |'Arduino ﬂ Moniteur série | | A propos
|4 Enregistrer le dossier des croquis sous.. x
Ergarerdons: O =@
* Nom i Modifiéle ' T
Une fenétre appardit si vous souhaitez « Enregistrer... » | i Py
| toels. 01/07/2016 03:12 Dossier de

Cliquez sur « Annuler »

"
Sibliothéques

L

CePC




\\/ Enfin pour terminer le téléversement, il faut Cliquer sur :

~————— «0Outils » puis sur « Port »

_—
& sketch_dec19a | Arduino 1.M/ _ O g

Fichier Edition Croquis Outils Aide /

, Et sélectionner le port « COM » correspondant a la
Formatage automatique Chrl+T .
m Aefribem / Carte « ARDUINO / Genuino Uno »
sketch_dec19a §

/

Réparer encodage & recharger
veid _ardublockDid Moniteur série Ctrl+ Maj+ (o)
b peape, | Tmceurséie co (souvent le COM avec le chiffre le plus grand.....).
drgitaliizitetplal  arqublock Education /

I3
WiFi101 Firmware Updater

. ArduBlock
void setup()

/
{ Type de carte; "Arduino/Genuino Uno" ' ’

}
Port

Ports série
void loop() Get Board Info COM3 (Arduino/Genuino Uno)
{
__ardublockDigiti Programmateur: " USBtinyISP* >
} Graver la séquence d'initialisation

&8 sketch_dec19a | Arduino 1.6.11 - m} x

Fichier Fdition Croquis Outils Aide

sketch_dec18a §

\ void _ ardublockDigitalWrite (int pinNumber, boolean status) ~
\ I

pinMode (pinfumber, OUTEUT);
\ digitalWrite (pinNumber, status);
\ !

\ void setup()

\\ {
\ }
\
\\ N
\\ void loop()
\ {
\\ __ardublockDigitalWrite (3, HIGH):
\ }

.

Si le téléversement a écholé.......
il faut a nouveau cliquer sur : « Téléverser vers |'arduino »

Nouveau Enregistrer Enregistrer sous Ouvrir Téléverser vers |'Arduino Moniteur série A propos

LA DEL S'allume BRAVO ! Modifiez le programme pour |'éteindre



PARTIE 4 : Faire clignoter une DEL

‘ Pour faire clignoter la DEL il faut alternativement lui demander de s‘allumer puis de s'éteindre.

Pour faire durer une action il faut ajouter un bloc TEMPS qui précise combien de temps doit

durer l'action :

4>

Le fonctionnement a programmer est
décrit par ce ce schéma appelé un LOGIGRAMME ATTENDRE 1 SECONDE

ATTENDRE 1 SECONDE

Vous allez maintenant programmer le clignotement de la DEL :

Utilisez les blocs se trouvant dans les 3 rubriques du MENU

MENU | ey T80 [

TS )

Temps élai milli 1114 Délai millis MHllise

Boucle

Délai millis Millisecondes 1000

Transférez la nouveau programme et observez le bon fonctionnement :

A
| Nouveau || Enregistrer || Enregistrer sous || Ouvrir M’Téléver&er vers I'Arduino‘u Moniteur série || A propos




PARTIE 5 : Questions INVESTIGATION - Répondre sur votre Fiche Investigation

4~ lnformatigue

et prograsimation Séquence 1 -ACTIVITE 1: Fiche Investigation :
Initiation / Comment programmer des actions ?
Découverte

Elevet: __ _ _ _ _ _ _ _ _ __ _ _ _ _ __________

PARTIE 5 : Questions INVESTIGATION - Répondre sur votre Fiche Investigation

1- Pour s'allumer, de quoi la DEL a-t-elle besoin ?
({cochez lo bonne réponse)

[ a-d'énergie électrigue

[] b- de chaleur

[] ¢- de vibration

2- A quoi correspond 'Etat ou le Niveau Logique d'une Sortie Numérique ?
(entourer les deux blocs qui servent & allumer une DEL)

Fixe 14 Sortle RUMEELQWE 41 R1VEAL

3- Comment programmer la Sortie Numérigue 3 pour faire clignoter la DEL ?
Aprés avoir testé le bon fanctionnement sur vatre peste informatique, complétez le programme Ardublack ei-

dessous :

# 4 p3
Fixe la sortie numarigue aiu nivean fr——
LED % mm

Délai millis MEllssecondes
Boucle — ¢
f
Délai millis m1lis : : - : LAk
Boucle . Fixe la sortie numerigque au nivean —

Déelal millis Millisecondes

Delai millis Wllisscondss

4- Que permet de réaliser la Fonction « Boucle » ?

Faixe

Boucle




