Lo Défi Programmation n°2 :
Ecole~Collige .
: Comment programmer des entrées et
Robotigue . L.
Activité 2 sorties numeériques ?
Ce que tu vas apprendre a faire : Durée de |'activité :
- Découvrir et utiliser un « langage » de programmation 1 heure
- Programmer des actions.
- Programmer une Signal d'Entrée Numérique Poste Informatique :
- Programmer une Condition « SI » 2 éléves par poste

Matériel nécessaire :
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Microcontréleur Module GROVE Module GROVE Module GROVE .
« ARDUINO Uno »  « Base Shield » « DEL Rouge » « Bouton Poussoir » Cable USB

PARTIE 1 : Le cdblage des composants

Enficher délicatement la « Base Shield » sur
0 « |'Arduino UNO ».

Attention au sens de branchement

Bien mettre les broches en face des trous avant de presser

e Branchez le « Module DEL Rouge » sur la Sortie Numérique D3

« Module Bouton Poussoir » sur |'Entrée Numérique D4
Diode qui
Emet de la
Lumiere =

p DEL

D4 53 & }
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PARTIE 2 : Démarrer le logiciel de programmation

Démarrez le logiciel de programmation « Ardublock Education »
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Sur le Bureau cliquez sur le raccourci : \v o
M\elule)leele

Le logiciel démarre ...

Ecllicaucen

Wwlelv-§

Genuino

ARDUINO

Fhs

LEARN MORE AEOUT THE CONTRIBUTORS
oF on arduino.cc/credits

Démarrez le Module de Programmation Graphique « ARDUBLOCK »

Dans la barre d'Outils cliquez sur « Outils » puis « Ardublock Education »

Fichier Edition Croquis‘OutiIs|Ai"/

sketeh_oct! 63

void setup() {
// put your setu

}

Formatage automatique
Archiver le croquis

Réparer encodage & recharger
Moniteur série

Traceur série

Ctrl+T

Ctrl+Maj+M

void loop() {

Ardublock Education ‘/

// put your main

WiFi101 Firmware Updater

Type de carte: "Arduino/Genuino Uno"
Port: "COM3 (Arduino/Genuino Unao)"
Get Board Info

Programmateur: "Arduino as ISP"

Graver la séquence d'initialisation

La fenétre de programmation graphique
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| Enregistrer comme image... || Technologie Services || Blog Ardublock || Mise a jour




PARTIE 3 : Programmer les Entrées et Sorties Numé

rique

petit schéma tres simple.

&

Si
Bouton D4
Enfoncé

NON

. ALLUMER LADEL D3 | ETEINDRE LADEL D3 |

.

La position du Bouton Poussoir D4 (Enfoncé/relaché) condit
I'action : C'est la Condition « SI-SINON » :

e L LT T IN

@ Reproduisez le programme graphique ci-f

| Nouveau || Enregistrer || Enregistrer sous || Qu

Boucle

MENU

Afin de simplifier la compréhension du fonctionnement a programmer, nous allons utiliser un

Si tu testes
« Bouton D4 est enfoncé »

Alors exécute
« ALLUMER DEL D3 »

SINON exécute
« ETEINDRE DEL D3 »

ionne le déclenchement de

o, —————————————————

Tecte

2lors execute ..

51 - S5inon

Sinon execute
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] Enregistrer le dossier des croquis sous.

X
. _ . S 01
3-3 Une fenétre appardit si vous souhaitez « Enregistrer... » v s e
m ot S oo
Cliguez sur « Annuler »

Bibliothéques

>

Nom dufichier : | ETENEESED s

Type Tous les fichiers ) v ‘)

3-4

Enfin pour terminer le téléversement, il faut Cliquer sur :

_— « QOutils » puis sur « Port »
& sketch_dec19a | Arduino 1.6.1/ O X A —_—
Fichier Edition Croquis Outils Aide

Formatage automatique Ctrl+T

Et sélectionner le port « COM » correspondant a la
Carte « ARDUINO / Genuino Uno »

Archiver le croquis

sketch_dec19a §

Réparer encodage & recharger

void __ardublockDi

Meniteur série Ctrl+Maj+
{ 5=
. Traceur série Ctrl+Maj+/L .
pialtods (pinliunbe (souvent le COM avec le chiffre le plus grand.....).
drgitaliizitetplal  arqublock Education
! WiFi101 Firmware Updater
. ArduBlock
void setup()
i Type de carte; "Arduino/Genuino Uno" ’
Port Ports série
void loop() Get Board Info COM5 (Arduino/Genuino Uno)
{
_ ardublockDigit Programmateur: " USBtinyISP* >

13

Graver la séquence d'initialisation

&8 sketch_dec19a | Arduino 1.6.11 [m| X
Fichier Edition Croquis OQutils Aide

\ sketch_dec19a §

P .. L. void _ ardublockDigitalWrite (int pinNumber, boolean status) [al
Quand le Téléversement est terminé un message apparait ici  «

pinMode (pinflumber, OUTEUT):
\ digitalWrite (pinNumber, status);

\ 1
\
\
\ i
\ void setup()
\\\ {
}
\
\\
\\ void loop()
{
\\ _ ardublockDigitalWrite (3, HIGH);
}




Si le téléversement a écholé......
il faut a nouveau cliguer sur : « Téléverser vers |'arduino »

PARTIE 4 : POUR ALLER PLUS LOIN : Programmer Afficheur LCD / RGB

4-1  Sans rien débrancher les composants branchés précédemment,

Connecter I'Afficheur LCD/RGB sur une sortie I2C a l'aide d'un céble.

Nous allons programmer l'affichage du TEXTE et de la COULEUR du rétro-éclairage de

I'écran tel que cela est définit sur le schéma ci-dessous :

@/nctr_i)oé\gmén d programmer Blocs a utiliser

i

Si
Bouton D4 S

—_—
roche
Bouton p‘o$ b

Enfoncé
Oul
Afficher le texte : Afficher le texte :
« BOUTON APPUYE » « BOUTON RELACHE »
Couleur retro eclairage Couleur retro eclairage
Rouge : 150 Rouge : 0
VERT :0 VERT : 255
BLEU : 0 BLEU : 0




Rfficheur LCD I
&

MENU

Rfficheur LCD I2C rétro-éclairage

Rfficheur LCD I2C. - °
e

y

Rouge 4 255

Vert

Nouveau Enregistrer Enregistrer sous Ouvri Téléverser vers I'Arduino Moniteur série A propos

PARTIE 5 : Observer le bon fonctionnement

Si
J'appuie sur le bouton poussoir :
ALORS J'EXECUTE
- Affiche texte « BOUTON APPUYE » + rétro-éclairage ROUGE
SINON EXECUTE
- Affiche texte « BOUTON RELACHE » + rétro-éclairage VERT



BRAVO, vous avez terminé cette activité : Remplissez la fiche d’investigation 2

PARTIE 6 : Questions INVESTIGATION - Répondre sur votre Fiche Investigation







4~ Informatique

Fiche Investigation 2 :
et progravnunation

Comprendre un langage de programmation
Initiation / .
Découverte gr’aphlque

e S ——

Teste
Aloxs exccute
51 - Sinon

Sinon execute

Valeur de la broche Entree numérigue #

Bouton p.mg ir:

Fixe la sortie mumerigque au niveau

7

Broche D2

‘ Statut | ON

Délai millis Millisecond

Réponses a replacer ci-dessus dans les cases correspondantes :

- Ecrire en Numérique sur la Broche de SORTIE = permet de mettre la broche de Sortie d 0 ou 1 (BAS ou HAUT).
- Indique une durée en Millisecondes (1000 millisecondes = 1 seconde).

- Boucle de programme principal : Pour exécuter en continu les instructions placées dans la boucle.

- Lire la valeur Numérique de la Broche d’Entrée.

- Exécute les premiéres instructions SI la condition est vérifiée, SINON exécute les secondes.




